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字节跳动/抖⾳⽣活服务

起⾄：2022.6 - 在职中

主要⼯作：

原创⼤前端项⽬：Dito VSCode Extension（含1项专利）

基于本地Websocket实现抖⾳App到个⼈电脑到VSCode窗⼝实例通信。基于VSCode插件提供了

Dito（⽣活服务⻚⾯卡⽚化搭建⽅案）的客户端调试⼯具，功能涵盖：查看当前⻚⾯的Dito配置、

重定向卡⽚资源、预览⻚⾯配置、调试⻚⾯配置等。了解更多

原创⼤前端项⽬：Dito-TSX

基于本地⼯程化编写开发dito配置的⽅案，将JSX语法将其应⽤到Dito⻚⾯卡⽚化搭建配置⽅案

中，结合Dito VSCode Extension配套⼯具，可以在本地VSCode创建、开发、调试、发布Dito配

置。此⽅案经过不到1年时间得到了从⽣活服务⽤户端到⽣活服务商家端的多种新增业务场景落地

认可。了解更多

主导服务端项⽬：Dito发布服务改造

初次实战服务端项⽬，发布服务复杂度⾼，线上影响⾯⼤，改动⻛险⾼。此项⽬将Dito的配置发布

从场景粒度⽀持到更细的⻚⾯粒度，使得⻚⾯配置发布效率显著提升，累计减少发布阻塞等待时⻓

n个⽉，并⼀举将发布服务从最为诟病的功能转变为满意度最⾼的功能。

主导服务端项⽬：Dito服务端采⽤Quickjs探索

为了提升服务端对于更复杂的JS逻辑执⾏性能，对⽐了V8,QJS,Goja后，探索Quickjs在当前服务端

的落地。从最终的测试结果来看，qjs引⼊了go到c的2次数据转化消耗，因此在⽬前场景下仍然不

宜采取。

主导⼤前端项⽬：DCard

此项⽬旨在提供⼀个⽣活服务在抖⾳Feeds下的异形卡⽚容器。将过去各种类型的原⽣卡⽚、业务

规则梳理为Lynx的动态卡⽚以及更通⽤的业务策略。从⽽⼤幅提效异形卡的业务迭代和策略实验。

原创⼤前端项⽬：T3 Engine(wip)

旨在成为最⾼性能的平台化渲染⽅案。设计上采⽤3个虚拟机：视图构建虚拟机、表达式虚拟机、

JS虚拟机，1份字节码⽂件定义，以及数据订阅机制等。

⼯作总结：

在⽣活服务的端基础⼯作期间内，我获得了宝贵的机会能够参与从客户端到前端、到服务端⽅案设计，能够以

近乎全栈的视⻆理解⽣活服务Dito⻚⾯卡⽚化搭建⽅案的整体架构，加深锻炼了前端和服务端的技术认知和⽔

平。也在此期间通过不懈的个⼈探索尝试，最终得以在⽣产环境下落地了⼏个原创的项⽬，这使得我倍受⿎舞

也收益良多。现在我仍然在寻求新的起点并向下⼀个⼭峰发起挑战。

https://zhangruize.github.io/docs/
https://grok.com/share/bGVnYWN5_cc9d3b1b-a281-4307-82b5-bdc826137005
https://life.douyin.com/
https://zhangruize.github.io/docs/Bito/Bito%20VSCode%20Extension/
https://zhangruize.github.io/docs/Bito/Bito-TSX/
https://iot.open.alipay.com/aiot/product


蚂蚁/⽀付宝IoT Smile SDK

起⽌：2021.11 - 2022.6

主要⼯作：

原创⼤前端项⽬：JsApi Proto

基于Proto语法定义JsApi，可⽣成Java/Cpp实现侧代码、Typescript调⽤侧代码、JsApi的

Markdown⽂档。内部创新提案。为后续业务迁移、更多⼩程序开发提供帮助。了解更多

主导⼤前端项⽬：刷脸业务⼩程序化

为了刷脸业务可以在Android/Windows/Linux/嵌⼊式设备上尽可能保持⼀致的业务能⼒，降低原⽣

开发差异和成本，将业务迁移⾄Rocket⼩程序形式重新实现。

⼩型原创前端项⽬：Replay⼯具

对JsApi/Page/交互进⾏AOP，导出记录数据，可⽤于后续耗时、异常分析、⾃动化回放、导出为

单测数据源。

⼯作总结：

在此⼯作中，我将原⽣代码业务逻辑以前端⽅式重构、重新实现。对Typescript、Jest经验有所提升，建⽴单测

保证稳定性，还探索了⼀种个⼈思考Code as Docs（以Hooks + RulesGroup描述业务，现在来看这实际上是插

件解耦业务逻辑的思路），同时负责管理2位前端外包同学⼯作。

字节跳动/字节⼩程序Android SDK

起⽌：2020.3 - 2021.7

主要⼯作：

参与⼤前端项⽬：⼩程序原⽣组件迭代

输⼊组件Input, Textarea的事件重构、Video组件⼤量特性开发、事件重构、触摸事件分发重构、

Map组件2d, 3d重构、Camera组件v2重构、⽤camera v1重新实现、LivePlayer, Canvas,

HtmlWebView组件代码的维护、优化。开发者对原⽣组件onCall反馈问题跟进与优化反推。字节

⼩程序安卓SDK 的多媒体、界⾯UI相关API能⼒。

参与⼤前端项⽬：⼩程序同层⽅案迭代

旧同层⽅案重构，主要包括位置计算、触摸事件分发重构。负责与内核团队联调新同层⽅案，对所

有组件落地探索。组件代码框架重构。重构组件代码来⽀持混合渲染模式、优化项⽬代码结构。

⼏个⼩型原创客户端项⽬：

Dokka插件：导出⼩程序平台化Android SDK⽂档元数据，供多⽅消费。

JsonField：JSON字段解析代码⽣成及字段约束检查注解库。⾃定义注解⽣成数据builder类及数据

约束检查。

⼯作总结：

对⼩程序跨端技术框架、以及开发者开放⽣态有全⾯、深⼊的认知，能从⼩程序开发者和⼩程序平台技术⽅案

等多视⻆理解此⾏业的⾏为，对⼩程序过去和未来的发展有认知，对⾏业内各⼩程序平台所能提供的、所擅⻓

的⽅⾯有理解。

https://iot.open.alipay.com/aiot/product
https://zhangruize.github.io/docs/Javascript/JsApi%20proto/
https://microapp.bytedance.com/
https://play.google.com/store/apps/details?id=jd.cdyjy.overseas.market.indonesia


京东/京东印尼端 Android

起⽌：2018.7 - 2020.3

主要⼯作：

参与客户端项⽬：购物⻋、结算⻚改版开发

参与客户端项⽬：组件化⽅案研究与实施、基础库⼯程开发与维护

⼏个⼩型原创客户端项⽬：

Android任意控件曝光跟踪⽅案。

PostProcessable：Gson对反序列化数据预处理。

ComposeAdapter，即类似现在官⽅的ConcatAdapter。

⼯作总结：

对复杂数据的抽象转化能⼒，提⾼代码阅读性。Android Jetpack使⽤，提升代码整洁度、解耦性。分析组件化

⽅案所要解决的核⼼问题，与⼏种不同的实现⽅案。

更多个⼈项⽬

除此之外，我还有⼀些有趣的个⼈项⽬涵盖了更多领域的技术探索，欢迎了解

https://zhangruize.github.io/docs/ 。

https://play.google.com/store/apps/details?id=jd.cdyjy.overseas.market.indonesia
https://zhangruize.github.io/docs/

